
 
 
 

 

La feuille de match en 

pré-poussins, poussins 

et benjamins 

 

 Avant le match 

 Pendant le match 

 Clôture de la feuille 

à la fin du match 
 

 



 
 
 

Avant le match. 

Préparation de la feuille de match. 

En haut de page :  

Lorsque nous jouons à Ecaussinnes, nous sommes l’équipe visitée (A). 

Lorsque nous nous déplaçons, nous sommes l’équipe visiteuse (B). 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 



 
 
 

Dix minutes avant le match 

Le coach note en rouge son 5 de base et paraphe à côté de son nom. 

 

Au commencement du match, vérifier que les joueurs entrant sur le terrain 

sont bien ceux notés par les coaches et entourer les croix. 

 

  



 
 
 

Pendant le match 

Pour les autres quarts temps, c’est le marqueur qui fera les 5 croix pour les 

joueurs entrant en jeu dans chaque équipe et les entourera.  

Les autres joueurs montant en cours de jeu seront simplement marqués par 

une croix dans le quart temps correspondant. 

    

Les points : 

Il n’existe pour cette feuille que 2 sortes de points : 

- Les lancers francs -> 1 point  

- Les autres paniers -> 2 points 

Pour 1 point, on met un gros point sur le score atteint. 

Pour 2 points, on barre le score atteint. 

 

  

On changera de couleur 

à                                      

chaque quart temps. 

On commencera par le 

rouge et finira par la 

couleur ayant servi à 

remplir la feuille avant le 

match 

 



 
 
 

A chaque quart temps, on notera les points marqués au cours du quart temps 

et non le total. 

 

 

Les fautes 

Faute d’un joueur sur le terrain 

A chaque faute, inscrire le type de faute accompagné du nombre de lancers au 

joueur désigné par l’arbitre. Ensuite, faire une croix dans une des cases des 

fautes d’équipe. Lorsque les 4 cases de fautes d’équipes sont cochées, faire 

placer le drapeau rouge du côté du banc de la dite équipe. 

 

 Il existe plusieurs sortes de fautes 

Personnelle : P          Technique : T 

                     Antisportive : U   Disqualifiante : D 



 
 
 

Faute coach ou joueur de réserve 

Lorsqu’il y a technique coach, banc ou disqualifiante, l’inscrire à côté du nom 

du coach. 

Technique coach : C             Technique banc : B 

Disqualifiante : D 

A ce moment, il ne faut pas reporter la faute dans les cases des fautes 

d’équipe. 

 

Les temps morts 

Lorsqu’il y a un temps mort de demandé, inscrire la minute en cours dans les 

cases prévues à cet effet dans la partie du club concerné. 

 

 

Les temps morts sont comptés par mi-temps 

2 pour la première mi-temps, 3 pour la deuxième mi-temps. 

 



 
 
 

 

Séparation des quarts-temps 

A la fin de chaque quart, on clôturera celui-ci en encadrant les fautes et en 

barrant les cases fautes d’équipe restantes. 

C’est à chaque mi-temps que l’on barre les cases restantes pour les 

temps-morts 

 

 

 

 

 



 
 
 

A la fin du match 

Le match est terminé, il va falloir clôturer la feuille. 

 

On inscrit comme score final :  

En cas de victoire de l’équipe A : 3 – 1         

En cas de victoire de l’équipe B : 1 – 3 

En cas d’égalité : 2 – 2     

On notera aussi le nom de l’équipe gagnante. 

 

Ensuite on barrera tout ce qui n’a pas été utilisé au cours du match 

Au niveau des équipes 



 
 
 

Au niveau des points 

 

 

 

Il ne reste plus qu’à l’arbitre à signer la feuille de match 

   A l’avance bon match à tous 
  

                                                                                                                  Hance Pierre                             

 BC Ransart New 



 
 
 

Signalisation des N° des joueurs 

 


